JAVA 2 MOBILE EDITION
IDE (Integrated Development Environment) adalah sebuah  lingkungan pemrograman  (programming environment) yang memiliki GUI builder, text atau code editor, compiler dan/atau interpreter dan  debugger. Dalam hal ini, NetBeans Mobility Pack juga memiliki device emulator. Fasilitas ini bisa membuat  kita melihat program kita pada device yang  sesungguhnya. 
 	Agar kita dapat membuat MIDlet, kita harus membuat subclass dari MIDlet class dari javax.microedition.midlet package. Kita juga harus melakukan override atau implement pada method: startApp(), destroyApp() dan pauseApp(). Method-method tersebut adalah method yang diperlukan oleh AMS untuk menjalankan dan mengkontrol MIDlet.
Percobaan 1
Buat Mobile Application pada kategori J2ME. Beri nama HelloMidlet, kemudian modifikasi sehingga menjadi seperti di bawah ini:
[image: ]



image1.png
Isport Javax.microedition.midlst
porc javax.microsd::

sispiay dtsplays
Comrand exitCommand = new Comnand (YEx:

suniic void startazs ()
prpte ie

public vold passerre ()

public void destroyapp(soolean snconditionall
public vold comandaction(Command o,
% (2 == axeccomand) |
Gestzoyaps (sxie s
ypestroyed()s // mxic

oiayanie 4)¢





